Leitstand

Tabelle

Mit lick Arbeiten ei

Was ist Leitstand?
Zweck des Programms!

Leitstand ist eine eigenstandige Zusatzanwendung zu WartMan.
Es ist ein eigenes Programm, welches auf die Daten von WartMan zugreift!

Zweck des Programms ist die Anzeige der Anlagenzustande auf einen Blick!
- Damit die standige Uberwachung von Anlagen und ihrer neu entstandenen
Stérungen moglich.
- Die Anzeige auftretender Falligkeiten wird immer sofort aktualisiert.
- Bei entsprechender Einrichtung kbnnen auch eintreffende Maschinendaten
zur Anzeige neuer Stérungen verwertet werden.

Leitstand arbeitet generell mit dem Programm WartMan® zusammen und muss
zusammen mit WartMan® im gleichen Ordner installiert werden.

Das Programm Leitstand wird als Demo-Version ausgeliefert und hat eine Laufzeit
von zwei Monaten. Nach Eingang der Zahlung und Zusendung der Priafnummer wird
eine Freischaltnummer ermittelt und Ubersandt, die das Programm dauerhaft in eine
Vollversion umwandelt.

Leitstand lauft mit allen WartMan®-Versionen ab Release ab 2.110, also seit 2006.

Da zunéachst alle Koordinaten der zu tiberwachenden Anlagen im Programm
WartMan® eingegeben werden miissen, steht eine spezielle WartMan®-Demoversion
fur Tests mit Leitstand zur Verfligung, bei der alle Koordinaten zu den Beispieldaten
bereits eingegeben sind.

Bedienungsanleitung: Seite 2
Installation: Seite 12
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Leitstand

Bedienungsanleitung

Beispiel eines Bildes fir den Hintergrund: Skizze der Anlagenstandorte

Tahelle

Die in WartMan erfassten Anlagen werden zuerst fotografiert oder Grundrisspléne
werden als BMP-Dateien umgewandelt. Diese Bilder werden im Leitstand eingefiigt
und dort die Koordinaten der Anlagen erfasst. Auf die gleiche Weise ist es moglich,
schematische Darstellungen der zu Gberwachenden Objekte anzuzeigen.

Fur die Bilder gibt es 6 fest definierte Ansichten A bis F:




Angenommen, das Koordinatensystem richtet sich nach der Ansicht A Grundriss (von
oben), richten sich alle erfassten Welt-Koordinaten (fir Anlagen und deren
Festpunkte) nach dem gleichen Ursprungspunkt. Ausnahme: fur die Isometrie
werden die isometrischen Koordinaten der Anlagen bendétigt — die Koordinaten von
den Festpunkten sind dann auch isometrisch (und missen dann auch manuell
erfasst werden).
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Diese Ansichten entsprechen im Programm den einzelnen Menu-Punkten:

Leitstand® Version 1.0 (DELI) Leitstand-A

Datei Bearbeiten  Ansicht BUEEEEEN Fenster  Hilfe

& = Grundriss

B = von links ﬂ Sl

C = won vorn

[ = von rechts

E = von hinten

E = Isometrie

Anlagen - Koordinaten

ansichten sinrichten »
Ansicht B
Ansicht C
Ansicht D
Ansicht E
Ansicht F

Mit ,Anlagen — Koordinaten’ werden einmalig pro Anlage die Welt- und die
isometrischen Koordinaten erfasst:

Uber ,Ansichten einrichten ; \
Werden dle Anslchten A b|S F Anlage-Nr ‘[I[IEIEI[IEIEH \ﬂveﬂtar—Nr.}H
Bezeichnung ICNC Frase 1 £nlagengruppe CNC-Mascinen
erfaSSt Typ-Beschreibung |MAHO 550 An\agemar‘f|Fmd“kﬁD”
Standart (Halle 14
Pro Ansichtsart kdnnen beliebig e R
. . . . Sach-Anlagen-Nr.
viele Bilder eingerichtet werden. ]
Mlt ,Neu7 erd elne neue X~ Welt-Koordinate 400
. . . ¥ - Welt-Koordinate 2425
DarSte”ung mog“Ch' Z-Welt-Koordinate 250

X - |Isometrie -1432
¥ - Isometrie 1357

7 - |sometrie 260
I in der Garantiezeit Anlagengruppe = J Wartungsgruppe [ o J
Selektieren Anlagenart ™ - J Kostenstelle ™ j_l




Tahelle

s Transparent
 Opague

Anlagenr. (Inventarnr Bezeichnung et - Welt- [Welt- 7 - Aldualisieren

Der Anwender ordnet zuerst das Bild zu:

- C:0AM-LEITST AMDBITMAPAMNSICHT & BhP

* Transparent
' Cpague

Die Registerkarte ,Anzeige’ zeigt, wie das Bild auf die Maske aussehen wird und der
Anwender kann festlegen, ob das Bild transparent (durchsichtig) oder opaque
(undurchsichtig) erscheinen soll:

Transparent: Opaque:

P Leitstand - Ansicht A einrichten(10) < 6




Der Anwender definiert fur jedes Bild zwei feste Punkte, dessen Welt-Koordinaten
ihm bekannt sind. Diese Punkte definieren ein Prisma: Punkt 1 links unten, Punkt 2
rechts oben in der Raumdiagonalen. Da ein Bild letztendlich nur eine
zweidimensionale Darstellung ist, hat jede Art von Ansicht ihre zwei eigenen
Hauptdimensionen und die dritte ist dann fur die ,Dicke’ (Tiefe) der Abschnittes
zustandig (und die ist immer auf eine andere Achse gerichtet). Diese dritte
Dimension ist mit Blau in der Maske dargestellt.

Punkt 1 (link= unten) Punkt 2 (rechts unten)
% | 0 % | 4500
v |/ -1000 v 3000
7| 0 z | 1000

Die Koordinaten dieser Punkte sind echte Raumkoordinaten und richten sich nach
dem gleichen Ursprungspunkt wie die Anlagenkoordinaten.

Mit den unteren Eingaben

. . Bild-Abeichunogen
werden die Koordinaten der

zwei Punkte auf die Bild- Rend inks | 180
Koordinaten eingestimmt. Randl unten | 13
Die Bild-Datei hat selbst Rand rechts | 180
Réander, dadurch entstehen

Abweichungen bei der Randt ohen | 24
Darstellung der Punkte.

Durch wiederholte o e

Eingaben muss man

versuchen, die roten o &2

# Punkte moglichst genau
auf die Bildpunkte (=
zu bringen:

Bild- A bvveichungen

EN RN
s}

Rand links | 189 h K @]
Rand unten | 13 .
Feand reckts | 196

Rand aben | 13 %7




Deckungsgleichheit:

_J Bearbeite - Leitstand - Ansicht A einrichten(10)

HEEHH

Dann wird die Schaltflache ,Aktualisieren’ angeklickt. Dadurch werden die
zugehorenden Anlagen ermittelt und ihre Bild-Koordinaten berechnet.

00000001 F CMC Frase 1
|00000002 ASD.123456 CNC Frase 2

00000003 |ASD 123477 CNC Lanbettbeatbeitung
00000004 987654 Frase CNC Gildemeister
| |00000005 ASD 123489 CMCFrazes

| |oo000006 ASD 123489 GNG Frase 6

00000007 |ASD 123489 CMC Frase 7

00000008 89664321 Drahmaschine CMNC 100,
00000009 99664322 Drehmaschine2 CNGC 10
00000010 98ATES322  Drehmaschingd GHG

1 IAAGETEEANN  Fenbunnmabinad Shic




Wenn alles stimmt, sieht das Bild so aus:

P Bearbeite - Leitstand - Ansicht A einrichten(10)

Einrichten Anzeigen Tahelle

Die blauen Punkte bezeichnen die Anlagen auf dem Bild. Diese werden dann als
,Objekte’ in den richtigen Ansichtsmasken angezeigt.

Uber die ,blaue’ Koordinate, kann man nur ,Schichten’ darstellen.

z.B. kann man auf einem Bild nur die Anlagen darstellen lassen, die in einer Hohe bis
200 cm enthalten sind: ,Z’ eingeben, ,Aktualisieren’ klicken und dann anzeigen:

Einrichten l AnZeigen l Tahelle

Dateiname ... | CAM-LEITSTANDBITMAPWANSICHT 2 BP Satznr. T

Hirtergrund | ¢ Transparent

+ Opague

Bilcl-Abwweichuncgen Punkt 1 (links unten) Punkt 2 (rechts unten)

Rand links 189 [ 0 w [ s
Rendurten [ 13 v[ o A
Rand rechts 196 z[ 0 z 200
Rand oben ’713

aniagenr. [inventamr. [Bezeichnung [wer-x fwen-v  Jwen-z ] -
DOODODDE 99664321 Drehmaschine GNC 100, 1700 275 200
| |ooooooos sese4322  Drehmaschinez GNE 10 2400 575 200
| |oooooo10 996765322 | Drehmaschined CNG 3100 1075 200
00000011 996765323 | Drehmaschined CNC 3228 550 200
[ |ooo00012 996765323 | Drehmaschines manuell 3228 50 200
[ |ooo00015123-4857 | Rollenforderer 1 1400 2754 B8 —
[ |poo0o016/123-4568 | Rollenforderer 2 2350 2254 168
[|oooooo17 123-4570 Rollenforderer 4 3004 2150 118
| |oooooo1e 123-4600  |Férderschrioe P 2750 115
| |oooooozo Eigensse  Beschickung 2700 2050 150 Jl‘




Bis 200 cm
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Und auf einem anderem

Abschnitt (mit ,Neu’
erzeugt) die Anlagen
ab 200 cm Hohe:

Tabelle

. |[EvwETSTa BRSO B

Transparent
Opactie

[

[Bezeichnun;
CNG Frase

500
000
1000

NG Frase

cneL

Frase

ildemeister

CNCFr

CNCFr

CNCFr

Torg
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Tabelle
M|Satz|Datei Rand links Fand unten Rand rechts Rand oben -Punkt 1 [F-Punkt 1 Z-Pul =
1 B Cid-LEI~1BITWMAPANSICHTA.BMP 189 13 196 13 1} -1000 1]
T CMM-LETSTANDWBITMAPUANSICHTA BMP 189 13 196 13 1} -1000) 201
Lot
% & ! &



Uber das Menii ,Masken’, ,A = Grundriss’ wird dann die richtige Ubersichtsmaske
angezeigt:

Auf dieser Maske werden alle zuvor zugeordneten Objekte angezeigt. Jedem Objekt
wird eine Schaltflache zugeordnet, die eine Ampel darauf darstellt. Diese
Schaltflache wird ,aktiv’ (hervorgehoben), wenn der Anwender mit der Maus dariber
fahrt. AuRerdem erscheint darunter ein kleines Fenster, die als ,Kontext-Text’ die
Anlagenummer, Bezeichnung, Inventarnummer und die Kostenstelle zeigt.

Die Farbe der Ampel gibt Informationen Uber den Status der Anlage: grun_ bedeutet,
Wartungen und / oder Stérungen/Reparaturen sind vorhanden, aber keine Arbeit ist
fallig. Gelb bedeutet, mindestens eine Wartung der Anlage ist fallig. Rot bedeutet,
Stoérungen sind fallig. Auch wenn die Anlage keine Wartungen oder Stérungen hat,
aber vorher in der Einrichtungsmaske einbezogen wurde, wird sie vom Programm
angezeigt, wenn der Anwender mit der Maus dariber fahrt.

Dabei wird der Rahmen der Schaltflache (Rahmen der Ampel) sichtbar:

—
[1% oder [




Wird die Schaltflache mit

der rechten Maustaste angeklickt
(egal ob sichtbar oder nicht),
erscheint eine Informationsmaske
zur Anlage. Samtliche Wartungen
und Reparaturen der Anlage werden
hier aufgefuhrt, auRerdem die
aktuellen falligen Arbeiten:

Durch anklicken einer Zeile in der
Tabelle oben oder unten erscheint
eine Maske mit Informationen zur
gewahlten Arbeit:

"HH
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Ist eine Anlage inaktiv, wird sie blau auf dem Bild dargestellt:

l

Alle Ansichten lassen sich nach der gleichen Art und Weise einrichten.
Die verschiedenen Ansichten kbnnen auch tber die gelben Symbole aufgerufen
werden:

Funktionalitat:

In festgelegten Intervallen durchsucht das Programm die Liste der falligen Arbeiten
und meldet, wenn bei einer der Anlagen neue Stérungen erschienen sind. Das
Intervall ist als Vorgabe auf 10 Sekunden eingestellt, kann vom Anwender in der INI-
Datei angepasst werden (wird als Anzahl Sekunden interpretiert):

W LEITSTAND ZYELIIZ=10

Am Bildschirm wird ein Warnzeichen bei der Ampel sichtbar:

Dies Zeichen bleibt so lange sichtbar, bis sich der Anwender die neue Stérung
anzeigen lasst

(mit der rechten

Maustaste auf die

Schaltflache

klicken, wie oben

beschrieben)

Es kénnen
mehrere Stdérungen
entstanden sein.
Der Anwender
muss sie
nacheinander ,
anklicken’, sonst
bleiben die Zeichen
auf dem Bild bis
der Anwender die
Maske verlasst
oder das Bild
wechselt (durch
blattern Gber die
Pfeile im Menu).
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Installation:

Leitstand wird im WARTMAN - Hauptordner installiert. Das ist unabdingbar, da die
Datei WartMan.INI ebenfalls vom Programm Leitstand.exe gelesen wird. Bei der
Installation werden automatisch alle notwendigen Dateien installiert.

Leitstand hat eine Demo-Laufzeit von 2 Monaten.

Aus dem Ordner DISK1 wird die Datei Setup.exe gestartet und der WartMan-
Hauptordner gewéhlt. Die Setup-Routine installiert die Datei LTNINST.EXE in das
WARTMAN-Verzeichnis und ruft sie im Anschluss auf:

Mit ,Start’ erfolgt die tatsachliche Installation der notwendigen Dateien in den Ordner
WartMan \ DATA\

Leitstand ist an die WartMan-Prifnummer des Anwenders geknuipft.
Die Leitstand — Masken sind mit dem Recht 250 im WartMan verknipft (250 > 0)

Die Installation von Leitstand ist unabhéangig von der jeweiligen WartMan-Version.
Wurde aber Leitstand einmal installiert, darf der Anwender nur noch WartMan-
Update’s fir Versionen >= 2.129 installieren (sonst wirden die Tabellen-Anderungen
fehlen)



